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Практична робота 5​_1
Тема. Опрацювання кольорових моделей у середовищі графічного редактора.
Завдання: Ознайомтеся з можливостями редактора щодо налаштування кольорової гами зображення з використанням різних кольорових моделей.
Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — графічний редактор MS Paint.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте графічний редактор MS Paint.

2.
Намалюйте будь-яку фігуру на ваш розсуд, наприклад, еліпс або прямокутник.
3.
Перейдіть до вибору кольору заливки. Виберіть команду інші кольори.

4.
У вікні, що відкриється, доберіть колір або проставте вручну так, щоб у моделі RGB червоний колір мав значення 255, решта — 0.

5.
Зафіксуйте в зошиті значення тону кольору: Hue (або в іншомовному інтерфейсі редактора — тон).
6.
Повторіть попередні дії для зеленого та синього кольорів окремо.

7.
Попрацюємо з CМYK, моделлю: доберіть колір або поставте вручну так, щоб у моделі RGB два кольори мали значення 255, а третій — 0.
8.
Зафіксуйте колір та значення тону.
9.
Повторіть попередні дії, змінюючи попарно значення кольорів (два по 255, третій 0).

10.
Побудуйте кольорове коло з указанням градусної міри кожного визначеного кольору (кількість кольорів має бути 6).

11.
Об’єднайте в трикутники кольори моделей RGB і CМYK.

Зробіть висновок про співвідношення між кольорами обох моделей.

Практична робота 5_2

Тема. Графіка в офісних програмах

Завдання: Створити документ за наведеним зразком.
Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — текстовий процесор.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте MS Word.

2.
Створіть документ за наведеним далі зразком:
1)
для заголовка документу використайте об’єкт WordArt (стрічка ВСТАВЛЕННЯ) з формою на свій смак;
2)
наберіть текст документу із зразка;
3)
у тексті слова, надруковані синім кольором курсивом замініть на графічне зображення (для сніжинки використайте готове зображення з Інтернету, а зображення ялинки створіть у графічному редакторі, наприклад MS Paint, збережіть його у файлі та вставте в документ як зображення з файла);
4)
створіть за зразком схему (рис 1): у схемі використайте такі об’єкти зліва направо: прямокутники з групи фігур Блок-схеми, Виноски, З’єднувальні лінії, Фігурні стрілки та з Основних фігур еліпси. Складові зображення краще створюйте в межах полотна;
5)
створіть діаграму за зразком (рис. 2): кількість складових можна вибрати на свій розсуд, але більше від стандартної діаграми;
6)
створіть листівку, в якій розмістіть кілька фраз на тлі малюнка — малюнок можна взяти з Інтернету; листівку розмістіть наприкінці тексту.

3.
Збережіть свою роботу.

Зробіть висновок про можливості текстового процесора створювати та опрацьовувати графічні зображення.
Зразок виконання практичної роботи


Грудень. Закінчується І семестр. Нарешті випав сніг. Скоро Новорічне свято, і в кожній оселі з’явиться красуня ялинка, прикрашена різнокольоровими кульками). Хочеться закінчити старий рік у гарному настрої, але попереду кілька контрольних:
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Рис. 1 
Не забути б поздоровити рідних та знайомих із святом:
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Рис. 2 

Комусь подзвоню, друзям відправлю СМС, а батькам створю власну листівку. Я теж отримаю і поздоровлення, і подарунки, і просто вітання: «З Новим Роком!».
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Практична робота 5.3
Тема. Використання графічних примітивів Inkscape/
Завдання: створити зображення кота за зразком на рис. 1.
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Рис. 1.
Зображення кота

Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — векторний графічний редактор Inkscape

Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте графічний редактор.

2.
Створіть зображення голови: виберіть інструмент коло (режим цілий еліпс), перемістіть вказівник миші в потрібне місце робочої зони і намалюйте коло.

3.
Створіть зображення частини носика з вусами:

1)
намалюйте коло в довільному місці робочої зони;

2)
намалюйте вусики:

3)
виберіть інструмент Перо Без’є (режим прямі сегменти), перемістіть вказівник миші в необхідне місце на попередньо намальованому колі, клацніть ЛКМ;

4)
перемістіть вказівник миші в місце закінчення зображення вусика, двічі клацніть ЛКМ;

5)
намалюйте ще два вусика.

4.
Створіть другу частину носика з вусами:

1)
виберіть інструмент Вибір;

2)
виділіть намальований фрагмент кола з прямими;

3)
згрупуйте командою ОБ’ЄКТ — Групувати;

4)
скопіюйте й уставте згрупований об’єкт командами меню ЗМІНИ;

5)
використайте з контекстного меню (активним є інструмент Вибір) команду Віддзеркалити горизонтально;

5.
Перемістіть об’єкти нижньої частини голови на своє місце в зображенні.

6.
Створіть зображення очей:

1)
виберіть інструмент Зірка і багатокутники (режим багатокутники, кількість кутів 3);

2)
намалюйте трикутник в довільному місці робочої зони — трикутник рівносторонній;

3)
виберіть інструмент Вибір;

4)
виділіть трикутник;

5)
змініть його розмір, щоб отримати зображення очей за зразком;

6)
створіть трикутник меншого розміру і розташуйте його в попередньо створеному, щоб отримати зображення ока (для зручної роботи виключте прилипання об’єктів);

7)
згрупуйте об’єкти зображення ока, скопіюйте, віддзеркальте та вставте на своє місце.

7.
Аналогічно створенню зображення очей створіть зображення вух та бантика.

8.
Створіть трикутне зображення тулуба кота.

9.
Виберіть інструмент коло (режим сегмент, початок 180, кінець 0), перемістіть вказівник миші в необхідне місце робочої зони і намалюйте зображення лапки.

10.
Скопіюйте зображення лапки.

11.
Вставте зображення лапок на потрібне місце в малюнку.

12.
Збережіть свою роботу під іменем Кіт.

Зробіть висновок про призначення інструментів редактора.

Практична робота 5_4
Тема. Створення заготовки орнаменту в Inkscape.
Завдання: створіть зображення з використанням вікна налаштування кольору.
Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — векторний графічний редактор Inkscape.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте редактор.

2.
Для зручності встановіть показ сітки (ПЕРЕГЛЯД — Сітка).

3.
На панелі Прилипання зробіть активним Прилипання до сітки.

4.
Виберіть інструмент коло.

5.
На контекстній панелі виберіть режим цілий еліпс.

6.
Утримуйте клавішу CTRL і малюйте коло. Не знімайте виділення з об’єкта

7.
Запустіть команду ОБ`ЄКТ — Заповнення та штрих: відкриється одноіменне вікно.

8.
Виберіть на палітрі кольорів колір, наприклад, зелений.

9.
Виберіть з вікна Заповнення режим зразок — коло буде пофарбоване.

10.
Скопіюйте кілька раз намальований об’єкт (команди Копіювати і Вставити з меню ЗМІНИ). Перетягуйте вставлені об’єкти до намальованих: Вам необхідно отримати зображення як на рис. 1. (У процесі роботи виділяйте намальовані об’єкти і використовуйте групування: ОБ’ЄКТ — Згрупувати).

11.
В одному зі вставлених об’єктів приберіть заповнення та вставте його по центру за зразком (рис. 1).

12.
Збережіть створене зображення у файлі Орнамент1. Зверніть увагу на розширення файла.
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Рис. 1.
Заготовка для орнаменту

Зробіть висновок про призначення інструментів редактора, вікна вибору кольорів та формату файлу після збереження зображення.

Практична робота 5_5
Тема. Створення зображення ялинки в Inkscape.

Завдання: створіть зображення з використанням команд меню Контур.
Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — векторний графічний редактор Inkscape.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте редактор.

2.
Інструментом багатокутник (кількість вершин — 3) намалюйте трикутник.

3.
Перетворіть фігуру на контур: КОНТУР — Об’єкт у контур. Обов’язково: інакше неможливо редагувати контур за допомогою вузлів.

4.
Зробіть активним інструмент Редагування контурів.

5.
За допомогою команд вставлення, вилучення та редагування вузлів перетворіть зображення трикутника у фрагмент ялинки — викривлений трикутник за зразком на рис. 1.

6.
Скопіюйте і двічі вставте фрагмент ялинки.

7.
Застосуйте зміну розміру, обертання та розмістіть поруч нові фрагменти (рис. 1).

8.
Виділіть обидва нових фрагмента та застосуйте команду КОНТУР — Сума: у вас в робочому полі два фрагменти ялинки: один — отриманий із трикутника, другий — після команди об’єднання контурів.

9.
Інструментом Вибрати виділіть останній створений фрагмент та застосуйте до нього команду КОНТУР — Дублювати. Ви не помічаєте змін в робочому полі, оскільки зразок продубльований об’єкти перекриваються.

10.
Наведіть вказівник миші на фрагмент і перемістіть його в необхідне місце для створення ялинки. Збільшіть продубльований об’єкт.

11.
Складіть з наявних фрагментів зображення ялинки і пофарбуйте їх на свій смак.

12.
Збережіть свою роботу у файлі з іменем Ялинка.
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Рис. 1.
Створення зображення одного ярусу ялинки

Зробіть висновок призначення команд меню Контур.

Практична робота 5.6
Тема. Опрацювання текстового об’єкта в Inkscape.

Завдання: Ознайомтесь з можливостями редактора щодо опрацювання текстового об’єкту.
Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — векторний графічний редактор Inkscape.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте Inkscape.

2.
Виділіть інструмент Текст.

3.
Перемістіть вказівник миші в робочу зону і напишіть, наприклад, слово ПРИВІТАННЯ встановленим шрифтом (рис. 1, А).

4.
Установіть вказівник між літерами і, утримуючи клавішу Alt, змініть міжсимвольний інтервал, міжрядковий та кут нахилу літери відповідними клавішами.

5.
За зразком у пункті 4 опрацюйте всі літери слова — отримали слово з танцюючими літерами як на рис. 1, Б.

6.
Використайте інструмент Вибрати, відкрийте вікно Заповнення та штрих і пофарбуйте літери на свій смак.

7.
При активному інструменті Вибрати і виділеному тексті в меню КОНТУР виберіть команду Зв’язане втягування. У верхній частині контуру обведення тексту з’являється ромбоподібний маркер, а інструмент Редагування вузлів автоматично становиться активним. Ви отримали малюнок як на рис. 1, В.

8.
Скористайтесь активним інструментом, наведіть вказівник на маркер і потягніть його в сторону від тексту — з’являється збільшена копія тексту, яка прив’язана контуром до початкового. (Якщо виділяти збільшений контур і виконати команду копіювання та вставлення, то отримаєте контур загальний без літер. А в разі значного розтягування — просто пляму)

9.
Інструментом Вибрати виділіть новий великий текст, а практично його контур, і змініть його заливку — отримали початковий текст у кольоровому обрамленні.

10.
Виділіть тільки текст.

11.
Застосуйте до виділеного тексту ефект тіні: ФІЛЬТРИ — Тіні і відблиски — Відкидання тіні... — на рис. 1, Г, тіні застосували і до тексту і до обрамляючого контуру.

12.
Збережіть роботу під назвою Привітання.
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Рис. 1.
Опрацювання текстового об’єкта
Зробіть висновки про можливість застосування ефектів як до текстових, так і інших об’єктів зображення.
Практична робота 5_7
Тема. Створення листівки в Inkscape.

Завдання: Створіть листівку з використанням результатів попередніх практичних робіт.
Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — векторний графічний редактор Inkscape.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте Inkscape.

2.
На свій розсуд встановіть колір тла полотна: ФАЙЛ — Параметри сторінки — вкладинка Сторінки — область роботи Тло.

3.
Завантажте ваш файл Ялинка командою ФАЙЛ — Відкрити — виберіть файл із потрібної папки.

4.
Скопіюйте зображення ялинки.

5.
Завантажте файл Привітання.

6.
У останній файл вставте зображення ялинки

7.
Завантажте файл Орнамент2.

8.
Скопіюйте орнамент та вставте його до файла Привітання.

9.
Скомпонуйте зображення на свій смак, щоб отримати листівку з поздоровленням.

10.
За потреби перефарбуйте зображення для отримання гарної кольорової гами. За бажанням додайте текст, наприклад «З новим роком!», і розташуйте його по довільній кривій, щоб заповнити вільні місця.

11.
Також можете замінити зображення ялинки на сердечки (рис. 2). Текст привітання теж буде інший.

12.
Збережіть створену листівку у файлі Листівка.
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Рис. 2.
Приклад зображення сердечок для листівки

Зробіть висновок про результати роботи.

Практична робота 5_8.
Тема. Інструменти малювання в GIMP.
Завдання: Ознайомтесь з інструментами малювання редактора та їх параметрами.
Обладнання: КОМП’ЮТЕР, програмний засіб — растровий графічний редактор GIMP.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте GIMP. Виконайте команду ФАЙЛ — Створити і виберіть у вікні розмір зображення.

2.
Виберіть інструмент Олівець.

3.
У вікні налаштування інструмента виберіть вигляд Пензля Коло (Circle).

4.
Намалюйте відрізок. Якого кольору відрізок?

5.
Змініть колір малювання, змініть вигляд пензля.

6.
Утримуйте клавіші Shift і Ctrl і намалюйте ламану.

7.
Виберіть інструмент Перо і встановіть його розмір не менше 16. Проведіть довільну лінію пером.

8.
Виберіть інструмент Розмиття/Різкість і неначе потріть впоперек намальованої лінії — який результат використання інструменту?

9.
Виберіть інструмент Палець. Підведіть інструмент до лінії і перемістіть зовні — Ви неначе розмазуєте пальцем фарбу.

10.
Виберіть інструмент Освітлення/Затемнення, в параметрах виберіть Тип Освітлити й застосуйте його до намальованої лінії. Якщо колір малювання був світлий, змініть тип на Затемнити. Проекспериментуйте з параметром Діапазон для цього інструменту.

11.
Поміняйте кольори малювання та тла так, щоб колір тла був не білий. Виберіть і використайте інструмент Гумка. Яким кольором витирає гумка?

12.
Покажіть роботу вчителеві. 
Зробіть висновки про доцільність використання кожного з інструментів малювання.

Практична робота 5_9
Тема. Інструменти виділення в GIMP.
Завдання:

Обладнання: КОМП’ЮТЕР, програмний засіб — растровий графічний редактор GIMP.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

Для виконання роботи має бути файл, який містить зображення з об’єктом.

1.
Відкрийте редактор.

2.
Відкрийте підготовлене зображення (розглянемо квітку).

3.
Виберіть інструмент Ласо.

4.
Виділіть зображення квітки.

5.
Запустіть команду ВИДІЛЕННЯ — Інвертувати (виділене тло без квітки).

6.
Змініть вигляд квітки на квітку без фону: ШАР — Прозорість — Додати альфа-канал. Отримали квітку без фону.

7.
Відмініть останню дію: ПРАВКА — Вернути додавання альфа-каналу. Виділення не знімайте.

8.
Перетворіть тло на чорно-біле: КОЛІР — Знебарвити.

9.
Відмініть останню дію.

10.
Зафарбуйте тло в інший колір: Виберіть колір малювання на свій смак.

11.
Зафарбуйте тло інструментом заповнення.

12.
Порівняйте результат з рис. 1. 
Зробіть висновки щодо можливостей опрацювання виділення та інших команд редактора.
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Рис. 1.
Опрацювання тла зображення

Практична робота 5_10
Тема. Шари в GIMP
Завдання: Створити колаж засобами GIMP. Нанесіть на карту України символи та фото кількох міст. Карту України можна скачати у google, працюємо ще з двома зображеннями Символ і Фото — рис. 1.

Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — растровий графічний редактор GIMP.
Для виконання роботи мають бути файли, які містять зображення для створення колажу. Варіанти зображень: красивий пейзаж і портрети; набір фото з подорожі; квіти і метелики тощо.
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Рис. 1.
Зображення для колажу

Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте редактор.

2.
Відкрийте підготовлені зображення (розглядаємо зображення карти України та символів Києва): ФАЙЛ — Відкрити як шари і у вікні, що відкриється виберіть потрібну теку, а в ній з натиснутою клавішею Ctrl виберіть необхідні файли. Зверніть увагу на шари у відповідному вікні. Шар тло — карта України.

3.
Опрацьовуємо шар із зображенням символа Києва: Зменшимо зображення ШАР — Масштабувати шар. (Зменшуємо, щоб зображення розташувати на карті як символ міста.)

4.
Виділіть символ і перемістіть його в своєму шарі до міста Київ.

5.
Зніміть плаваюче виділення — просто дайте нове ім’я шару.

6.
Об’єднайте шар символу з шаром карти: ШАР — Об’єднати з попереднім.

7.
Перейдіть до шару з фото.

8.
Відокремте зображення Либіді з братами від тла. (Користуйтесь маскою та пензлем для коригування виділеної ділянки.)

9.
Зменште зображення.

10.
Перемістіть зображення. За необхідності зніміть плаваюче виділення.

11.
Об’єднайте шар із картою. Решту шарів видаліть. Отримали один шар, фрагмент якого на рис. 2.

12.
Додайте ще зображення та перемістіть його до будь-якого міста. Збережіть роботу.
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Рис. 2.
Фрагмент зображення — результат практичної роботи

Зробіть висновок про результати роботи.
Практична робота 5_11
Тема. Кадрування зображення. Гільотина.
Завдання: Опрацюйте можливості інструмента кадрування.
Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — растровий графічний редактор GIMP.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

Для засвоєння команди кадрування спочатку створимо зображення морського пейзажу: зображення сонця і човна створюйте на відстані і від краю і одне від одного.

1.
Відкрийте редактор.

2.
Колі фону встановіть блакитний.

3.
Запустіть команду створення нового файлу.

4.
Виділіть круглу область і заповніть її жовтим кольором (створили зображення сонця).

5.
Виділіть прямокутну область знизу й залийте її синім кольором (створили зображення моря).

6.
На поверхні синьої області виділіть прямокутну область, активізуйте інструмент Перспектива, перетягуванням кутів з прямокутника створіть трапецію та заповніть її будь-яким кольором (створили зображення човна.). Після опрацювання виділених областей не забувайте прикріпляти шари з виділенням.

7.
Зробіть активним інструмент Кадрувати, виділіть все зображення та трохи «відріжте» края зображення (рис. 1, А). Підтвердіть — Enter.
8.
Виділіть прямокутником зображення з невеликим відступом від країв, виконайте команду ЗОБРАЖЕННЯ — Кадрувати у виділене (зображення ще урізається) — рис. 1, Б.
9.
Виконайте команду ЗОБРАЖЕННЯ — Старанне кадрування — рис. 1, В.
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Рис. 1.
Результат кадрування зображення

10.
Установіть напрямні, щоб отримати чотири частини зображення за зразком (рис. 2): підведіть вказівник миші до трикутного маркера на горизонтальній лінійці, натисніть ЛКМ і витягніть напрямну униз. Так само створіть вертикальну межу. Отримали чотири частини.
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Рис. 2.
Напрямні в зображенні

11.
Активізуйте команду ЗОБРАЖЕННЯ — Перетворення — Гільотина.

12.
Виконайте команду збереження зображень. 
Зробіть висновок щодо доцільності використання кожного з режимів кадрування.
Практична робота 5_12
Тема. Інструменти Перспектива, штамп з перспективою.

Завдання: Створіть зображення з дотриманням перспективного перегляду зображення.
Обладнання: Обладнання: КОМП’ЮТЕР, програмний засіб — растровий графічний редактор GIMP.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Створіть зображення з опрацюванням інструментів виділення прямокутної області і заповнення. Зображення складається з трьох поруч розташованих прямокутників, наприклад зеленого кольору, білого і знову зеленого. Висота прямокутників більша за ширину.

2.
Виділіть все зображення.

3.
До виділеної області застосуйте інструмент Перспектива: перетягніть вказівником миші кути зображення так, щоб в результаті Ви отримали вигляд білого полотна дороги, що прямує в далину.

4.
На початку зображення дороги намалюйте пофарбований круг (виділіть коло і заповніть його на свій смак). За потреби не забувайте прикріпляти виділене.

5.
Активізуйте інструмент Штамп з перспективою, в зоні налагодження інструменту виберіть команду Зміна перспективи (весь шар буде у рамці з прямокутниками по кутах).

6.
Перемістіть кути з країв шару до вашого зображення дороги — відслідковуйте, щоб розміри далини біли вужчі за розміри переднього плану — створіть перспективу.

7.
Інструмент Штамп з перспективою залишається активним: виберіть команду Штамп з перспективою взамін Зміни перспективи.

8.
Виберіть розмір пензля за розміром круглої ділянки.

9.
Утримуйте клавішу CTRL і наведіть штамп на круглу ділянку. Відпустіть клавішу CTRL — ви скопіювали зразок.

10.
Затисніть клавішу Shift і потягніть мишку вздовж дороги — з’являється пряма лінія, клацайте і ви отримаєте вставлення зразка з дотриманням перспективного перегляду зображення.

11.
Поекспериментуйте з прямою лінією та вставленням зразка, щоб з круглої області отримати зображення сендвіча, як на рис. 1.

12.
Нове зображення вставте в зображення дороги з дотриманням перспективи.
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Рис. 1.
Результат використання Штампа з перспективою
Зробіть висновок: як автоматично створити зображення з дотриманням правил перспективи.
Практична робота 5_13
Тема. Текст. Фільтри.
Завдання: Створіть текстові об’єкти та застосуйте до них рзного типу фільтри.
Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — растровий графічний редактор GIMP.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте редактор.

2.
Встановіть жовтий колір малювання.

3.
Виберіть інструмент Текст, шрифт — Bodoni MT Heavy, розмір — 60, щоб отримати великі «жирні» літери.

4.
Введіть текст Україна великими літерами.

5.
Створіть контур літер тексту: в контекстному меню текстового шару виберіть команду Текст на виділену область (ця команда є і в меню ШАР у групі Текст до виділеного). Не знімайте виділення літер.

6.
Створіть новий прозорий шар. Виконайте команду ВИДІЛЕННЯ — Збільшити і у вікні введіть розмір збільшення три пікселя. Після підтвердження видно збільшення виділених літер.

7.
Змініть колір заповнення на синій та інструментом заповнення залийте літери. Отримали збільшений напис синього кольору.

8.
Виконайте команду ВИДІЛЕННЯ — Зменшити і зменшіть на 1 піксель зображення і видаліть. Отримали літери жовтого кольору у синьому обрамленні (рис. 1).
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Рис. 1.
Результат виконання

9.
Проекспериментуйте з написом: створіть кілька копій шару і застосуйте до кожного фільтри групи Альфа на емблему: Крига, Гаряче сяйво, Комікс, Об’ємний контур. За потреби підвищуйте якість зображення командою ФІЛЬТРИ — Покращення — Підвищення різкості. Відслідковуйте додавання шарів після використання фільтрів.

10.
Переглядайте результати застосування фільтрів з прибиранням видимості решти шарів.

11.
Створіть копію шару з написом та застосуйте фільтр Неон з групи Альфа на емблему червоного кольору. Приберіть перегляд створеного шару Background, а для шарів з Неоном виставте прозорість 50 %. Для перегляду залиште їх та основний текст — ви отримали зовсім інший вигляд напису.

12.
Створіть ще копію шару з написом, додайте тіньову перспективу: ФІЛЬТРИ — Світло та Тінь — Перспектива і у вікні налагодження виберіть колір і підтвердіть кнопкою Гаразд. Якщо залишити тільки поточний шар, то Ви побачите іншу форму напису слова Україна. Перегляд двох шарів: напису і з перспективою створює враження тіні від літер.

Зробіть висновки щодо вигляду об’єкту зображення після застосування до них різних фільтрів.

Практична робота 5_14
Тема. Створення анімаційного зображення в GIMP.

Завдання: Навчитись використовувати команди редактора для створення анімаційних зображень.

Обладнання: комп’ютер, програмний засіб — растровий графічний редактор GIMP.
Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Створіть нове зображення в GIMP. Шар — тло білий.

2.
Виділіть прямокутну область невеликої висоти і заповніть її будь-яким кольором: створили поверхню.

3.
Створіть шар з текстом — літерою Р на правому краї поверхні.

4.
Двічі продублюйте шар. На одному з них перемістіть зображення літери вздовж поверхні, а на другому літеру заповніть кольором тла. Об’єднайте два шари в один.

5.
Повторіть п.4 так, щоб отримати 4 шари з літерами, розташованими рівномірно вздовж поверхні. Останній шар містить літеру на краю поверхні. Залиште його активним.

6.
Застосуйте обертання до літери, краще через вікно (ІНСТРУМЕНТИ — Інструменти Перетворення — Обертання), в якому вкажіть кут –45 і підтвердіть кнопкою Повернути.

7.
Створіть дві копії шару, в одному з яких до зображення літери застосуйте переміщення і обертання на –45, в другому літеру заповніть кольором тла. Об’єднайте два шари в один. У Вас 6 шарів: тло і 5 із літерами.

8.
Запустіть команду ФІЛЬТРИ — Анімація — Відтворення: відкривається вікно показу фільму. Передивіться створену анімацію.

9.
Аналогічно пункту 4 продублюйте останній створений шар, тільки літеру перемістіть нижче. Шар залиште активним.

10.
Застосуйте до останнього шару кілька анімацій з тих, що пропонуються у фільтрах. Зверніть увагу, що створюється вікно нового зображення.

11.
Поверніться у вікно з шарами і до останнього застосуйте фільтр Мозаїка. Передивіться створену анімацію.

12.
Збережіть свою роботу у gif-файлах.

Зробіть висновок про результати роботи.
Практична робота 5_15
Тема. Створення макету веб-сайту засобами GIMP.

Завдання: Навчитись створювати та правильно зберігати графічні елементи для веб-сайту і розміщувати їх на сторінці відповідно до ескізу макету.

Обладнання: комп’ютер, растровий редактор GIMP.

Хід роботи
Під час роботи з комп’ютером дотримуйтесь правил безпеки.

1.
Відкрийте графічний редактор GIMP.

2.
Створіть тло сторінки:

1)
виконайте команду ФАЙЛ — Створити;

2)
у вікні, що відкриється, перейдіть у список Щаблони та виберіть необхідний розмір (у пікселях), роздільну здатність залиште 72 пікселі на дюйм.

3.
Залийте тло градієнтом:

1)
створіть прямокутну область за розміром зображення — просто виділіть все;

2)
виберіть інструмент градієнт;

3)
налаштуйте параметри інструмента: підберіть на свій смак кольори заповнення та тла схожі за відтінками, режим градієнта виберіть лінійний, повтору немає, для розмиття проставте прапорець;

4)
посередині полотна проведіть вертикальну пряму, оскільки створюємо вертикальний градієнт.

4.
Створіть заголовок:

1)
виберіть підкоманду Створити з меню Формат;

2)
у списку виберіть команду Теми веб-сторінок;

3)
у списку виберіть тему Піднесене сяйво;

4)
у списку виберіть Заголовок;

5)
у вікні, що відкриється, введіть текст заголовка веб-сторінки та налаштуйте інші параметри заголовка (тло заголовка виберіть прозорим чи ні за своїм бажанням); після підтвердження ви з’явиться вікно з новим зображенням;

6)
виділіть та скопіюйте зображення заголовку.

5.
Перейдіть до зображення тла сторінки і розлінійте її напрамними за попередньо створеним макетом, щоб візуалізувати структуру сторінки:

1)
перевірте, щоб біля команди Показувати напрямні (меню ВИГЛЯД) стояв прапорець (для зручності можна візуалізувати і сітку прапорцем біля команди Показувати сітку);

2)
із вертикальної лінійки витягніть горизонтальну напрямну та розмістіть її нижче верхнього краю тла висотою заголовка, другу горизонтальну напрямну розмістіть нижче — між ними будуть розташовані кнопки з меню для навігації по сторінкам сайту; одну вертикальну напрямну розмістіть на 150 точок від лівого краю, а другу на 250 від правого — створили Header, в якому зліва направо будуть емблема, текст заголовка, перемикачі мови, а знизу кнопкове меню;

3)
аналогічно вставте напрамні для решти сторінки.

6.
Створіть зображення прапорів, які в подальшому будуть посиланнями для перемикання мови сайту, можна обмежитись українською та англійською мовами.

7.
Створіть кнопки з текстом аналогічно п. 4, але вибирайте команду Кнопки — кожна кнопка містить назви сторінок сайту і кількість їх відповідає кількості сторінок (якщо Ви ще не визначились з сторінками, створіть 3 кнопки з такими назвами: Головна, Сторінка 2, Сторінка 3).

8.
Створіть зображення лінійки для відокремлення Header аналогічно п.4 (останню команду вибирайте Лінійки); налаштуйте розмір та кольорову гаму лінійки.

9.
Створіть маркери або стрілки аналогічно п. 4, але вибирайте відповідну команду Маркери/Стрілки для їх розміщення у лівій колонці у списку, наприклад, меню, яке повторюється, або основних новин сайту.

10.
Розмістіть підібрані зображення (як результат виконання вправи) на сторінці.

11.
Оскільки кожний новий елемент створюється в окремому вікні як окреме зображення, то подбайте про копіювання зображень у файл з тлом. Об’єднайте шари.

12.
Збережіть створений макет у jpeg-файлі. Обов’язково збережіть всі створені елементи сайту в окремих файлах (назви давайте за призначенням збереженого зображення). 
Зробіть висновок, навіщо потрібно зберігати всі графічні елементи сайту в окремих файлах.
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